Figura 2.13: Ventana informativa
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2.2.3.2. Caracteristicas de las ventanas

El aspecto y comportamiento de las ventanas, como todo el sistema, es altamente configu-

rable, sin embargo, de modo general, todos los gestores de ventanas ofrecen unas caracteristicas
similares:

« BOTON DE MENU para manipular la ventana.

BARRA DE TITULO. Es un espacio informativo para indicar la naturaleza del contenido
de la ventana.

BOTONES DE MINIMIZAR, MAXIMIZAR O CERRAR la ventana.

BARRA DE ESTADQO, donde se recogen los mensajes informativos de la aplicacién con-
tenida en la ventana.

« BOTON que permite REDIMENSIONAR el tamafio de la ventana.

Figura 2.14: Elementos bdsicos de las ventanas
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El sistema, como hemos comentado anteriormente, permite tener varias ventanas abiertas
simultdneamente, sin embargo, sélo una -o ninguna- estd en condiciones de interactuar con el
usuario, es decir, como maximo una es la ventana activa o enfocada y esta en disposicidon de que
nos comuniquemos con ella.

Para enfocar una ventana que esté desplegada, basta pulsar sobre cualquier zona suya con el
botdn izquierdo del ratdn. Si la ventana estd minimizada en el panel inferior; la pulsacidon hemos
de realizarla sobre el botén correspondiente a ella en ese panel.
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2.2.3.3. Manipular ventanas

El menu situado en el angulo superior izquierdo de la ventana nos permite:

Minimizar: la ventana para que no se muestre en el escritorio y se incruste, en forma de
botdn, en el panel inferior.

Maximizar: de modo que ocupe todo el escritorio.

Enrollar: para que se repliegue completamente y sélo se muestre la barra de titulo junto a los
botones que la acompafan. Es un efecto similar a la minimizacién, con la diferencia que
permanece la barra de titulo en el escritorio en lugar de situarse en el panel inferior.

Mover: para colocarla en otro lugar. La ventana queda flotante siguiendo los movimientos del
ratén y se ubica cuando pulsemos el botdn izquierdo.

Redimensionar: para cambiar su altura o anchura. Hemos de situarnos con el ratén fuera de
de la ventana y pulsar sin soltar, el botdn izquierdo hasta conseguir el tamafio deseado.

Cerrar: elimina la ventana del escritorio y finaliza la aplicacién que se estuviera ejecutando
en ella.

Poner/Mover: nos permite replicar la ventana en todas las dreas de trabajo o situarla en el
drea de nuestra eleccion.

Figura 2.15: Mend de manipulacién de ventanas

— Minimizar AF9 bres  Ayuda
0 Magimizar AlF10
Enrolar AlF12 @ B
Mover AeF7 i Recargar iniclo )
Redimensionar AlFS
X Gertar AtFe

s de trabajo J &

2 Videos
Mover a Area de trabajo 3. 7 elementos 4 elementos
Mover a Area de trabajo 4.
Foiger, 3 elementos
Jun 10 2003, 1248

flesktop/Andalucia y Ia Sociedad de la Informacion =[W0 < | Vercomoiconos

2.3. Organizar nuestros archivos

Hemos comparado anteriormente al ordenador con una oficina donde podemos usar

herramientas para producir documentacion y disponer de un espacio para almacenar estos docu-
mentos, por lo tanto, desde este punto de vista necesitamos conocer la forma en que podemos
archivar y acceder posteriormente a nuestro trabajo.

Guadalinex-edu nos ofrece NAUTILUS, el explorador de archivos, que es la aplicacién encar-

gada de gestionar nuestro drbol de directorios.

2.3.1. El explorador de archivos

Nautilus es la aplicacion del sistema que nos permite organizar nuestros ficheros. Se ejecuta

en una ventana y podemos invocarla tanto desde el lanzador que posee en el panel superior,
como activando el acceso directo situado en el escritorio.

Manual basico de usuario
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Nos permite efectuar las operaciones mds comunes con archivos, como copiar, pegar, elimi-
nar, etc. junto a otras caracteristicas mds avanzadas como la visualizacién de determinados tipos
de documentos, la navegacidn por la Internet o la transferencia de ficheros a través de la red.

Podemos tener varias ventanas del explorador de archivos abiertas simultdneamente v utili-
zar la caracteristica de «arrastrar y softar» para traspasar archivos de una carpeta a otra de nues-
tro sistema o crear accesos directos en el escritorio.

Figura 2.16: Nautilus, el explorador de archivos
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2.3.1.1. Barra de herramientas

La barra de herramientas contiene el menu general de la aplicacién y los botones normales
para facilitarnos la navegacién, ya sea por nuestro drbol de directorios o por la Internet.

Figura 2.17: Barra de herramientas de Nautilus

Archivo Editar Ver |ra Marcadores Ayuda

-

@ . ® S R 2 !
Atras Adelante Arriba Detener Recargar Inicio

Los botones nos permiten:

Atras: para visitar el Ultimo lugar al que hemos accedido. Si pulsamos sobre la flecha a la dere-
cha del botén se nos despliega una ventana con todos los lugares visitados durante la
sesién y nos permite seleccionar cualquiera de ellos.

Adelante: se comporta de forma andloga al botdn anterior.
Arriba: nos lleva al directorio «padre» del actual, es decir; sube un nivel en drbol de directorios.

Detener: interrumpe la carga del listado de los archivos de un directorio, o de una pdgina
web si estamos accediendo a un lugar de la Internet.

Recargar: actualiza el contenido de la ventana.

Inicio: carga el lugar que tengamos definido en las preferencias. Por defecto, carga el conte-
nido de nuestro directorio personal de trabajo.

Finalmente, a la derecha se encuentra un botén animado para indicar el estado de la nave-
gacion.
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2.3.1.2. Barra de direccion

Es un elemento de Nautilus que nos permite decidir el formato de los listados, el tamafio
del texto y los iconos en la ventana de contenidos y la direccidn a la que queremos acceder.

Nautilus también nos puede servir efectivamente como aplicacién cliente de transferencia
de ficheros, cliente de FTR es decir, si escribimos las direccion de un servidor de archivos, se conec-
tard a él'y nos permitird intercambiar ficheros como si se tratase de nuestro propio drbol de direc-
torios.

Figura 2.18: Barra de direccién de Nautilus
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2.3.1.3. El panel lateral

El panel lateral de Nautilus es una subventana que nos muestra la informacién del directo-
rio en que nos encontremos o del archivo, si lo estamos visualizando con el propio explorador,
los emblemas o iconos que podemos asociar a los ficheros para identificarlos personalizadamen-
te, el histdrico de lugares visitados, notas que deseemos incluir para describir el contenido de las
carpetas o el drbol de directorios de nuestro disco duro.

Figura 2.19: El panel lateral de Nautilus
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En la parte central del limite derecho del panel
lateral incorpora un manejador que nos permite redi-
mensionar la anchura de éste, para ello, debemos pul- G =
sar con el botdn izquierdo del navegador en dicho D:'u"s':’ =
manejador y arrastrar sin soltar el botén hasta que la =
anchura de la ventana se adapte a nuestro deseo. M

Para ocultar o mostrar el panel lateral tenemos
tres opciones:

* En el menud «Ver» de Nautilus, seleccionar o deseleccionar la opcién «Panel lateral».

* Pulsar la tecla F9 oculta o muestra el panel alternativamente.

* Pulsando el botdn de ocultar situado en la parte superior derecha del propio panel pode-

mos cerrar esta ventana.

v v v v v v v v W v v
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2.3.1.4. Barra de estado

La Barra de Estado estd situada en la parte inferior de la ventana y nos muestra informacion
acerca de los elementos seleccionados en la ventana principal de Nautilus.

Figura 2.20: La barra de estado de Nautilus
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2.3.2.Ver el contenido de nuestro disco

Cuando ejecutamos Nautilus aparece, si no hemos cambiado las preferencias, el contenido
de nuestro directorio personal, si activamos en el panel lateral la vista de drbol, observaremos
todas las carpetas del sistema junto a una flecha que podemos pulsar si deseamos que nos mues-
tre las subcarpetas que contiene, de esta forma podemos explorar todos los ficheros almacena-
dos en nuestro disco duro. Si pulsamos sobre cualquier carpeta, se nos mostrara su contenido en
la ventana principal de Nautilus.

En el caso de querer explorar una unidad de disco extraible, montado previamente, debe-
mos situarnos en la carpeta /mnt/floppy, si es un disco flexible, o en /mnt/cdrom, si es un disco com-
pacto. En general, el sistema accede a las unidades externas o a las particiones del disco, bajo el
directorio /mnt

Figura 2.2 1:Ventana de Nautilus con el drbol de directorios en el panel lateral
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2.3.3.Ver el contenido de los archivos

Nautilus incorpora visores para mostrar el contenido de algunos tipos de archivo, funda-
mentalmente texto e imdgenes, de modo que si nos situamos sobre un fichero de texto, por
ejemplo, y pulsamos dos veces sobre €l con el botdn izquierdo del ratdn, se nos mostrard su con-
tenido, pero sin posibilidad de editarlo.
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Figura 2.22: Nautilus mostrando el contenido de un archivo de texto.
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esfuerzo, mientras que los objetos materiales o pueden serlo. Basar tu pensamiento en esta analgia es como ignorar la mencionada
diferencia,

I 0. Incluso el sistema legal de los Estados Unidos de América no acepta por completo esta analogia, debido a que no trata los “derechos e
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“Proteccion”

Los abogados de los publicistas adoran utlizar el término "proteccion’ para describir el "copyright”. Esta palabra expresa de cierta foma.
“prevencion de Ia destruccion o el suftimiento"; por lo tanto, impulsa a la gente a identificarse con el propietario y el publicista quienes se
benefician del “copyright", en lugar de identificarse con los usuarios quienes son Ios restringidos por este.

Es fécil evitar el termino "proteccion’ y utilizar téminos neutrales en su lugar. Por ejemplo, en lugar de "La proteccion del copyright esta vigente
por un tiempo prolongado?, puedes decir, "El copyright esta vigente por un tiempo prolongado’.

&
“Hermoontusos txt» seleccionado (65 K) 4

También podemos conseguir este efecto, situdndonos sobre el fichero y elegir «Abrir con
visor de texto» en el menu que aparece al pulsar con el botén derecho del ratdn.

Sicel archivo en cuestidn fuese una imagen, Nautilus la mostrarfa en su ventana principal, inclu-
so, si disponemos de un ratén con rueda, al accionarla, la imagen se ampliarfa o reducirfa en la
ventana.

Es posible, ademds, asociar aplicaciones auxiliares para visualizar ciertos archivos, como PDF
o PostScript, incluidas en el propio explorador.

Cuando Nautilus no puede mostrar un archivo seleccionado, lanza la aplicacién que lo cred,
si se encuentra presente en el sistema, o la establecida como predeterminada en la asociacion de
aplicaciones con tipos de archivo.

2.3.4. Operaciones con archivos y carpetas

En esta seccidn vamos a describir las acciones mds habituales para organizar nuestros docu-
mentos. Todas ellas las realiza Nautilus de una forma sencilla y elegante, de modo que nos facili-
tard la tarea de trabajar con nuestros archivos para gestionarlos de una forma ordenada y eficaz.

2.3.4.1. Seleccionar archivos y carpetas

Efectuando una pulsacion con el botén izquierdo del ratén sobre cualquier elemento, que se
encuentre listado en la ventana principal de Nautilus se seleccionard automdticamente dicho ele-
mento y el contenido de la seleccidn se nos mostrard en la barra de estado situada en la parte
inferior de la ventana.

Si deseamos realizar una selecciéon multiple de archivos o carpetas tendremos dos formas
diferentes de conseguirlo:

* Elegir los elementos, uno a uno, manteniendo pulsada la tecla «Control» nos selecciona los

elementos aislados que hayamos elegido con una pulsacién del botdn izquierdo del ratdn.

* Si deseamos efectuar una seleccién mdltiple de un grupo de archivos consecutivos, basta-

rd elegir el primero y el dltimo manteniendo pulsada la tecla «Maytsculas».

En ambos casos, Nautilus nos informard de nuestra seleccién mostrandonos los archivos ele-
gidos en modo de «video invertido» y a través de la barra de estado.
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Figura 2.23:
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2.3.4.2. Copiar y mover archivos o carpetas

Nautilus nos ofrece varias alternativas para copiar y/o mover archivos o carpetas.

En primer lugar debemos seleccionar los archivos o carpetas que deseamos copiar en el
directorio de origen. En el menu «Editar» elegimos la opcién «Copiar archivos» o «Cortar
archivosy, si queremos moverlos, a continuacion nos dirigimos hacia el directorio destino y ele-

gimos «Pegar archivos». Esta es la forma natural de copiar o mover elementos utilizando los
menus de Nautilus.

Figura 2.24: Menu contextual al arrastrar elementos con la tecla «Alv pulsada.
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Otra posibilidad es realizar la operacion anterior usando el menu contextual del botén dere-

cho del ratdn.
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También podemos usar la caracteristica de «arrastrar y soltar» entre dos ventanas abiertas
de Nautilus, una mostrando el directorio origen vy la otra, el destino. Si tomamos un elemento y
lo arrastramos hasta la ventana del directorio destino:

* Movemos el elemento, es decir lo cambiamos de ubicacion.

» Copiamos el elemento si mantenemos la tecla «Control» pulsada durante la operacion,
es decir, el archivo permaneceria en su carpeta de origen y crearfamos una copia en la
carpeta destino.

* Nos pregunta si deseamos mover, copiar, crear un «enlace simbdlico» o usar como papel
tapiz (si es una imagen), si mantenemos pulsada la tecla «Alt» durante la operacion.
Aunque esta accién puede ser diferente dependiendo si las carpetas, original vy destino, se
encuentran en particiones o unidades extraibles distintas, las opciones descritas anteriormente
son siempre accesibles pulsando la tecla "Alt".

2.3.4.3. Duplicar, crear, borrar, enlazar o renombrar archivos y carpetas

El procedimiento para duplicar, crear (carpetas), borrar o renombrar un archivo o una car-
peta es muy simple, basta seleccionar el elemento y en el mend de Nautilus o en el menu con-
textual del botdn derecho del ratdn, elegir la opcidn deseada.

Figura 2.25: Menu contextual del botén derecho del ratdn sobre un elemento seleccionado.
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Duplicar: genera una copia idéntica del archivo manteniendo el original

Crear: un directorio nuevo para almacenar archivos, como subcarpeta de la que nos encon-
tremos en ese momento.

Borrar: elimina el fichero o la carpeta y la mueve a la papelera desde donde puede elimi-
narse definitivamente.

Enlazar: genera un vinculo al archivo seleccionado.

Renombrar: cambia la denominacién del fichero o carpeta en cuestion.
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2.3.4.4. Cambiar los permisos de archivos y carpetas

Guadalinex-edu es una distribucidn basada en GNU/Linux que es un sistema multiusuario.
Esto significa que diferentes personas pueden utilizar el mismo equipo y se asegura tanto la con-
fidencialidad de los datos como la estabilidad del propio sistema, por ello, cada archivo posee un
duefio que, normalmente, es la persona que cred el archivo y cada usuario del sistema pertene-
ce a un grupo, aunque sea el formado por él mismo como Unico componente. Para garantizar
esta situacién de confianza y estabilidad, el sistema establece tres tipos de acceso para los fiche-
ros, lectura (r), escritura (w) y ejecucion (x), segin se trate del propietario del fichero, pertenez-
ca al grupo duefio del fichero o sea, simplemente, un usuario reconocido por el sistema.

Pues bien, sélo la persona duefia de un fichero puede establecer esta jerarquia de niveles de
acceso y permitir o denegar que otras personas puedan leer, editar o ejecutar su archivo. Esta
accion la puede realizar pulsando con el botén derecho del ratén situado sobre el fichero vy eli-
giendo la opcién «Propiedades», obtendrd una pantalla informativa con las caracteristicas del
fichero seleccionado y una pestafia titulada «Permisos» donde podrd establecer para su archivo
el nivel de acceso que desee.

Figura 2.26: Ventana donde modificar los permisos de un fichero

|Basico  Emblemas IE Notas i

Propietario: usuario - Usuario Por Defecto

Grupo del archivo:

Propietario: [] Lectura [J] Escritura [ ] Ejecucion
Grupo: [ Lectura || Escritura [ | Ejecucion

Otros: [] Lectura | | Escritura | | Eiecuclfm

Vista texto: -rw-r--r--
Vista numero: 544
Ultimo cambio: hoy a las 9:22:12

(Xgelrar ‘

2.3.5. Personalizar el explorador de archivos

Nautilus, como todo el sistema, es altamente confi-

gurable. Para acceder al menu de personalizacién hemos == Jnwsce esieonss Yotspove,
de elegir dentro del menu «Editar» la opcién «Prefe- -
rencias», se nos mostrard entonces una ventana con Qganizartos efmentos Poc nambe :
diferentes pestafias para que podamos adecuar el com- e
portamiento de Nautilus a nuestras necesidades. Todas () Mostrar o archives oultos de espalad
las opciones de configuracidon son bastante intuitivas y e (R B D =
podemos modificarlas de una forma muy sencilla, siem- SR s e =
pre que no estemos satisfechos con las preferencias e
establecidas por defecto para el explorador de archivos. “:”:”“:';;L";;T':ﬂ"m""’“m:" -

Valores predeterminados para la vista de arbol

) 56 mostrartas capotas

Figura 2.27:Ventana para establecer las preferencias de Nautilus g
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2.3.6. La Papelera

Figura 2.28: Icono de la Papelera en el escritorio.

v}

Papslzra

La papelera es un espacio intermedio ocupado por los ficheros antes de ser eliminados
definitivamente del disco. Cuando decidimos eliminar un fichero, en un principio lo trasladamos a
este lugar, de modo que si, accidentalmente lo hemos borrado y queremos recuperarlo, siempre ten-
dremos la oportunidad de reubicarlo en su lugar original mientras se encuentre en la papelera.

Podemos, en las preferencias de Nautilus, incluir una orden de eliminar directamente sin usar
la papelera, sin embargo no es recomendable, a menos que tengamos una sangre fria y una segu-
ridad en nosotros mismos, envidiables.

2.3.6.1. Ver y vaciar el contenido de la papelera

Pulsando dos veces con el botdn izquierdo del ratdn en el icono de la papelera que hay en el
escritorio, se nos muestra su contenido en una ventana de Nautilus. El comportamiento del explo-
rador es el mismo que ante cualquier carpeta del disco, sélo que en el panel lateral nos ofrece un
botén de vaciado del contenido que eliminarfa definitivamente todos los elementos de la misma.

Figura 2.29: La papelera en Nautilus.

=74 | Ver como iconos 3

categorasatt xt contenidos.sxw img opensource txt termoontusos.xt
13K 83K 1 dlomento 180K 65K

Papelera

Vaciar la papelera

Si deseamos recuperar algin elemento bastard moverlo hasta la carpeta original con el pro-
cedimiento que usemos normalmente para mover archivos. Una vez asegurados que los elemen-
tos que contiene no nos interesan podemos proceder al vaciado de la misma desde el botdn del

At

panel lateral o desde el menu "Archivo”, eligiendo “Vaciar la papelera”.

2.3.7. Asociar aplicaciones con tipos de archivo

Cuando pulsamos dos veces con el botdn izquierdo del ratén sobre un fichero, normalmente
se lanzard la aplicacién que lo cred o alguna otra que permita editarlo o visualizarlo. Para ello es
necesario que el sistema mantenga una tabla donde recoja los tipos de fichero y el programa ade-
cuado para su edicién.
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Figura 2.30: Asociar aplicaciones con tipos de archivo desde las preferencias.
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De forma general, esto se consigue desde el ment “Aplicaciones” + “Preferencias de escri-
torio” + "Avanzadas” + "Tipos de archivo y programas”. Esta secuencia origina una ventana donde
el sistema nos muestra todos los tipos de archivo registrados junto a las aplicaciones capaces de
editarlos. Ahi podemos afiadir o modificar las asociaciones.

Supongamos, por ejemplo, que deseamos editar los archivos de texto LEEME con el editor VI,
para ello, en la ventana de "Tipos de archivo y programas’ elegiremos en la descripcidn “Plain Text”
+ "documento LEEME”, a continuacién pulsaremos el botdn “Editar” y accederemos a otra ventana
titulada “Editar tipo de archivo”, cumplimentaremos, si no lo estdn ya, los campos descriptivos y ele-
giremos el “Programa a ejecutar”, en este caso “/usr/bin/vi". Aceptaremos nuestra eleccién y conse-
guiremos, a partir de ese momento, que VI abra y edite los archivos de texto LEEME.

e ——— e D2 fioura 2.3/ Editando las asociaciones de
[ e | Aomgutpoesorwa.. |
- [ g siio. | archivos.
Qo — | [ =& | s
b Numerc [ mmm || eoune et
e P“E‘;:‘;w o - Categorta: ]W ‘Seleccionar.
i = o]
§ P Esta ventana de edicién de los
b Project Management Componente de visualizacion: | Viewas Tet 4] . . ., .
= i tipos de archivo es también accesible
Grpen i || | || desde el menu contextual del botén
Iy | X oo derecho del ratén, sobre un fichero

seleccionado, si elegimos "Abrir con otra aplicacion”.

Seleccione una aplicacion con |a cual abrir «searches.xml»:

Aparecerd entonces una ventana informativa que nos Rore JJEstaan \

permitird modificar las asociaciones registradas y un geat o esta en e e ,
botén "Ir ah”" que nos conducird a las ventanas de edi- f s amano s 1
cién anteriores. — =

No esta en el menu para los elementos <documento XML, | Modificar...

Tipos de archivos y prog

Puede configurar qué programas se ofrecen para

determinados tipos de archivo en la ventana «Tipos

de archivos y programas».

Figura 2.32: Modificar tipos de archivo con el botén

derecho del raton.
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3.1. Introduccién

3.2. Moxzilla, la herramienta para Internet

3.3. La herramienta de trabajo en grupo
Ximian Evolution

3.4.Transferencia de ficheros con gFTP

3.5. Otras herramientas de red
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Guadalinex-edu
B y las redes

3.1. Introduccion

Una red es, sencillamente, un grupo de ordenadores capaces de comunicarse entre si.No hace
mucho tiempo las redes de ordenadores podian localizarse en las sedes de grandes empresas, orga-
nismos, etc., sin embargo, actualmente, cada vez es mds habitual encontrarse con instalaciones en
red, incluso en los domicilios particulares. También es cada vez mas frecuente que los ordenadores,
al margen de su ubicacién, tengan alguna forma de acceso a la Internet, la red de redes.

El sistema operativo GNU/Linux es una buena muestra de los beneficios de compartir infor-
macién y conocimientos a través de las redes, pues ha nacido y se ha desarrollado, practicamen-
te gracias a la Internet. Guadalinex-edu, por lo tanto, recoge esta magnifica herencia y esta
equipado con multitud de herramientas disefiadas para facilitar la comunicacion entre ordenado-
res, ya sean éstos de una red privada o formen parte de la Web.

3.2. Mozilla, la herramienta para Internet

A principios del afio 1996 Netscape Communications Corporation tomé la decisién de libe-
rar el cédigo fuente de su navegador Netscape Communicator. En ese momento, un grupo de
desarrolladores de software utilizd ese cédigo y se organizé en torno al proyecto Mozilla.org con
la intencién de desarrollarlo cooperativamente hasta conseguir que hoy dia sea un completo con-
junto de herramientas para explorar la web, muy evolucionadas, que nos conectan a la Internet,
a través de distintas formas de comunicacion.

Entre sus componentes destaca el Navegador Mozilla, heredero del Netscape Navigator cla-
sico, el cliente de correo electrénico y noticias Mozilla Mail y el Mozilla Composer, un amigable
entorno de creacidn de pdginas web.

3.2.1. El navegador Mozilla

Estd basado en uno de los pioneros exploradores de la web, Netscape Navigator. Recoge,
por lo tanto, la mayorfa de sus mejores caracteristicas junto a otras capacidades, optimizadas gra-
cias a su desarrollo cooperativo, tipico de los ambientes GNU/Linux.

Su utilizacién resulta tremendamente sencilla e intuitiva gracias, entre otras cosas, a la posi-
bilidad de personalizar su visualizacion, sobre todo si decidimos adoptar su tema o aspecto cldsi-
co que nos proporcionard una sensacion afiadida de familiaridad.
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Figura 3.1:Ventana del navegador Mozilla

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Tareas Ventana Ayuda
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© Copyright © 1998-2002 por colaboradores al c6digo base de Mozilla bajo la Mozilla Public License (inglés) y Netscape
Public License (inglés). Todos los derechos reservados.
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Se ejecuta en una ventana del escritorio y posee muchos elementos y herramientas orien-
tadas a facilitarnos la tarea de explorar la VWeb:

« BARRA DE MENUS, situada en la parte superior de la ventana, contiene todas las
opciones de la aplicacion accesibles a través de menus desplegables, como suele ser
habitual en todos los programas que se ejecutan en el entorno gréfico.

« BARRA DE DIRECCION, situada bajo la barra de mens, donde introduciremos la url
(direccidn en la Internet) del lugar que queramos visitar: Estd flanqueada, a la derecha,
por un botdn de Buscar que mostrarfa los resultados relacionados con el texto intro-
ducido en la barra de direccidn, usando para ello el motor de busqueda definido en las
preferencias, por un botén de Imprimir la pagina actia y un gréfico animado que nos
indica la actividad del navegador. A la la izquierda nos encontramos con cuatro botones
de navegacién que nos permiten:

- ATRAS. Volver al dltimo lugar visitado.

- ADELANTE. Continuar la secuencia de navegacion cuando hemos retrocedido.

- RECARGAR!. Actualizar el contenido de la pdgina web en la que nos encontremos.

- DETENER. Interrumpe la carga de los datos en la pdgina en que estemos situados.

- BARRA DE MARCADORES, donde colocar accesos directos a nuestras webs favo-
ritas para poder visitarlas con una sola pulsaciéon del botén izquierdo del ratén. El pro-
cedimiento para ello es tan simple como "arrastrar” la direccién hasta este lugar con
el botén izquierdo del ratdn.

* VENTANA PRINCIPAL, en la parte central de la pantalla donde se muestran los con-
tenidos de las paginas que visitamos.

Pt

* PANEL LATERAL, que podemos ocultar o mostrar selecciondndolo en el mend "Ver” o
pulsando la tecla F9, que nos ofrece de una forma organizada el historial de paginas visi-
tadas, las referencias a nuestros lugares favoritos, etc,, sin mds que elegir la pestafia ade-
cuada. Posee ademds un manejador en su limite derecho que nos permite
redimensionar su tamafo.

* BARRA INFORMATIVA, situada en la parte inferior de la ventana. Contiene lanzadores
directos del programa cliente de correo electrdnico, del editor de pdginas web y de la
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libreta de direcciones. En la parte central de la barra informativa, Mozilla nos escribe
mensajes, fundamentalmente del estado de la carga de la pagina visitada y, a la derecha
dos iconos que nos informan si nos encontramos o no conectados y sobre la seguridad
del sitio por el que estamos navegando.

Figura 3.2: Elementos de las ventanas de Mozilla.
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El uso bdsico del navegador Mozilla para explorar la Internet, no presenta ninguna compli-
cacion, sencillamente basta escribir la direccién web del lugar que deseemos visitar; en la barra de
direccion y confirmar con la tecla “Intro”, incluso, el uso avanzado y el aprovechamiento de todas
sus caracteristicas como la gestién de contrasefas, cookies, marcadores, tamafio del caché y otras
cuestiones mas especfficas, tampoco resulta una tarea demasiado complicada gracias a una inter-
faz bastante intuitiva y simple de manejar, por otra parte, sus caracteristicas no difieren en abso-
luto de las de otros navegadores usados
habitualmente en distintos sistemas ope-
rativos.

Tanto el aspecto como el compor-
tamiento en la navegacion son altamente
personalizables, desde una ventana de
configuracién a la que accedemos a tra-
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Nay, Intelgents Puisar el boton Inicio e lleva a esta pagina o grupo de paginas

- Canfig. nueva p.
< Carreo y noficias
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Formata de los
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Redaccitn de m
Formata de envio
Libreta de ditece.
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Acuse de recibo
Privacidad y seguri
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Imgenes
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= Gonperen “Editar” + "Preferencias”.

Figura 3.3:Ventana para establecer las prefe-
rencias de Mozilla.
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Es un lugar donde podemos establecer nuestras opciones para todos los componentes de
Moxzilla, asi como directivas de comportamiento ante las conexiones web seguras, certificados digi-
tales, gestor de descargas y otras caracteristicas avanzadas.

3.2.2. Correo y noticias con Mozilla

Guadalinex-edu preve la gestién de nuestro correo electrénico usando la herramienta de
trabajo en grupo Ximian Evolution, sin embargo Mozilla, también incorpora un completo cliente,
capaz de organizar eficazmente nuestros mensajes.

La ventana de esta aplicacién posee las caracteristicas cldsicas de este tipo de programas:

« BARRA DE MENU desde donde se accede a todas las opciones que ofrece esta apli-
cacion.

* BARRA DE HERRAMIENTAS, con una botonera disefiada para simplificar las acciones
mds habituales.

* LISTA DE MENSAJES, ordenados segun el criterio de nuestra eleccidn

* VENTANA DE CONTENIDQO, donde nos muestra los mensajes seleccionados.

* PANEL LATERAL, desde el que podemos acceder facilmente a todas nuestras carpetas
de correo

*« BARRA DE BUSQUEDA, que nos facilita la localizacién de mensajes anteriores.

Figura 3.4: Caracteristicas de la ventana del cliente de correo de Mozilla.

Para poder enviar y recibir mensa- e

_ ~ e 4 8 & & DO L O m
Jes desde el componente de correo Y L T8 [ &1 agunto o remtents contine: | | (L) (v
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. ., . 3 Planillas
mentar antes toda la informacién relati- e Lista de mensajes
o 2 v s
va a nuestras cuentas. El procedimiento | tirses o v _
para configurar el correo vy las news es Ben T
idéntico al que debemos realizar con I Redimensionadores

cualquier otro programa de estas carac-
teristicas, ademads, contamos con un asis-
tente de configuracion que simplifica

Panel lateral Contenido del mensaje

esta tarea.
[n} ©F [ | Terminado i leer: 0 | Total: 0 [k~
L *
Informacion de servidor
Seleccione el tipo de servidor entrante que estd utilizando,
® FOP O IMaP
Introduzca el nombre de su servidor entrante (por ejemplo,
“mail sjermplo net")
Mombre el servidor: [mail o ]
Introduzca el nomhre de su servidor saliente (SMTF) (por ejemplo,
"smitp jemplo.net’).
Setvioor ve carred salente
e | (Bauees) (Caneler Figura 3.5:Tipo y nombre de nuestros servidores de correo.
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En primer lugar hemos de indicar el tipo y el nombre de nuestro servidor de correo entran-
te y saliente. Esta informacion, junto al resto de los datos de configuracién requeridos, nos la faci-

lita nuestro proveedor.

A continuacidn introduciremos el
nombre de usuario que tengamos asigna-
do en el servidor de correo.

Seguidamente elegiremos un nom-
bre descriptivo para la cuenta con el fin de
distinguirla del resto de cuentas que ten-
gamos o podamos tener en el futuro.

Figura 3.6: Nombre de usuario en el servidor de correo.

Nombre de usuario

Introduzea el nombre de uguario gue le ha dado su proveedor de
corren electronico (por ejempla, "jperez”).

Mambre de usuario: [nombre.apeliida |

Figura 3.7: Nombre que identifica nuestra cuenta de correo.

Nombre de Ia cuenta

Intraduzea el nombre por el que desea refarirse a esta cusnta (por
ejemplo, "Cuenta del trabajo®, "Cuenta de casa’ o "Cuenta de
noticias").

Mombre de cuenta: [Junta de Andalucia |

< Atrds Sigulente > Cancelar

Figura 3.8: Pantalla informativa sobre la configuracién de la cuenta.

El asistente, finalmente, nos muestra
un resumen de los datos introducidos
para que podamos comprobar que no
hay ningln error, antes de almacenarlos en
el fichero de configuracion correspondien-
te y utilizarlos para enviar y obtener nues-
tro correo electrdnico.

Felicidades!

Por favor, compruehe que I3 infarmacion de dehajo es correcta,

Normbre de cuenta: Junta de Andaluca

Nambre de usuario: nombre. apellido

Direccidn de carreo electrdnica nombre apellido@juntadeandalucia.es
Naribre del servidor entrante mail juntadeandalucia.ss

Tipo de servidor entrante: POP3

Nombre del servidar de correo saliente (SMTF): smip juntadeandalucia.es

Seleccione Finalizar para guardar estas configuraciones y salir del asistente de
entas.

< Alrds Finalizar Cancelar

A partir de ese momento podemos redactar y recibir nuestros mensajes cuando introduz-
camos nuestra contrasefia de correo, en el momento de conectarnos con el servidor. Esta con-
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trasefia puede ser almacenada por Mozilla, si asf se lo indicamos, para usarla en sucesivas sesio-
nes, sin necesidad de volver a identificarnos cada vez que utilicemos la cuenta de correo.

Figura 3.9:Ventana para editar y afiadir cuenta de correo y noticias.

Copias y carpetas La siguiente infomacion es necesaria para poder enviar coreo. Sina sabe las
datns, por favor pingase en contacts con el administrador del sistema o el
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Definir como predeterminada

[ Eliminar cuenta ]

Mozilla puede gestionar todas nuestras cuentas de correo y, en cualquier momento pode-
mos afiadir y editar su configuracién accediendo al mend "Editar” + “"Configuracion de las cuentas
de correo y noticias”.

En el caso de las cuentas de noticias, el funcionamiento es prdcticamente idéntico al del
correo, es decir, debemos facilitar a Mozilla los datos de nuestra cuenta o cuentas de noticias rela-
tivos al servidor, usuario y contrasefia para que se encargue de la gestién de nuestras news. Pode-
mos suscribirnos a grupos de noticias, también llamados grupos de discusidn, leer y enviar mensajes
a estos grupos, en definitiva, todas las posibilidades que ofrece este modo de comunicacion.

3.2.3. La libreta de direcciones de Mozilla

Este componente de Mozilla permite almacenar las direcciones de correo electrdnico, asf
como otro tipo de informacion adicional sobre las personas o entidades con las que mantene-
mos contacto habitualmente.

Archivo Edfar Ver Tareas Ventana Ayuda
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Figura 3.10: La libreta de direcciones de Mozilla.

) 2 ©F [ | o s n o =

Manual basico de usuario



Esta informacion es clasificada por Mozilla en libretas de direcciones creadas por nosotros,
con el propésito de facilitarle las consultas. Estd conectada con el programa de correo para per-
mitir una comunicacion sencilla con los contactos almacenados en la libreta, sin necesidad de
introducir manualmente la direccion.

Los datos relativos a cada persona se introducen en forma de tarjetas desde el acceso direc-
to que posee la barra de herramientas a tal efecto. En cualquier momento podemos editar la
informacién introducida y afadir nuevas tarjetas a nuestra libreta de contactos.

El aspecto de la ventana es idéntico al usado para mostrarnos los mensajes, es decir; un
resumen de cada tarjeta, un panel lateral con los distintos grupos de contactos que tengamos
establecidos y una ventana central donde se muestran los contenidos completos de las tarjetas
seleccionadas.

3.2.4. Crear paginas web con Mozilla

Las pédginas web que observamos cuando navegamos por la Internet estdn confeccionadas
usando un lenguaje de marcas llamado HTML (Hipertext Markup Language). Este formato es el
estdndar de creacién de contenidos para la Web y funciona mediante unas etiquetas que son
interpretadas por todos los navegadores y hacen posible que cualquier plataforma tenga acceso
a la informacién ofrecida por los distintos servidores de la Internet.

Si dominamos el lenguaje HTML, podemos crear una pagina web utilizando cualquier editor
de textos para teclear los contenidos junto a las etiquetas que les dan formato, sin embargo, aun-
que nuestro dominio del lenguaje HTML sea escaso o nulo, podemos confeccionar nuestras pagi-
nas web usando el editor Mozilla Composer.

Este editor de HTML es WYSIWYG (What You See Is What You Get) que viene a ser algo asf
como “lo que ves es lo que obtienes”, o sea, podemos ir visualizando el aspecto final de nuestra
pdgina, mientras la estamos creando.

Figura 3.1 I: Elementos de la ventana de edicién de Mozilla Composer.
B
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Dispone, ademds de la barra de menu general de la aplicacién, de dos barras de herra-
mientas que simplifican las tareas de edicién mds comunes, junto a cuatro tipos de vista: Normal,
Etiquetas HTML, Cdédigo fuente y Vista preliminar.
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Figura 3.12:Ventana normal de edicién de Mozilla Composer.
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Sirviendo web desde la escuela
Capitulo 2. Conceptos de redes

Anterior

2.2. Protocolo TCP/IP

Muchos son los protocolos usados desde siempre para compartir datos entre diferentes ordenadores, sin embargo,
desde la aparicién de la red Internet, todo parece normalizarse en torno al TCP/IP.

Para ser exactos no se frata de un protocolo sino de un conjunto de protocolos, aunque este tipo de disquisiciones
se escapan al ebjetivo de esta gufa. Para un estudio mds detallado de las redes deberfa consultarse I Guia de
Administracién de Redes con Linux de Olaf Kirch, que se encuentra traducida al castellano en la web del
proyecto LUCAS.

Este protocolo tiene su origen <n una red experimental desarrollada por ¢l ejército de los Estados Unidos desde
1969 y que estuvo operativa en 1975 conocida como ARPANET, dando lugar a Internet en 1990 y adoptando,
consecucntemente, el protocolo TCP/IP en todos sus nodos.

La novedad que aportaba esta forma de comunicacién es que. hasta entonces, todos los protocolos estaban
disefiados para enviar o reenviar ficheros completos, sin embargo el TCP fragmenta los datos en pequefias

[2] que son enviados inmediatamente al nodo de destino ue es el encargado de reensamblarlos. Esta.
caracteristica supone una complejidad para el software de comunicacion pero permite la cjecucién de aplicaciones
interactivas a través de la red. Pues bien, ya tenemos idioma.

Notas

B & B | <body> <div=<p>

|z

Esta caracteristica del editor es muy Util, tanto para la persona experta a la que permite
mejorar sus conocimientos del cédigo HTML, como para el principiante, pues le facilita el apren-

dizaje, si lo desea, de este lenguaje de programacion.

Figura 3.13: Vista del cédigo fuente de una pdgina web en el Mozilla Composer.
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Muchas de las caracteristicas avanzadas del lenguaje HTML, como la creacidn de tablas, inclu-
sién de imdgenes, estilos y tamafios de letra, hiperenlaces, elementos decorativos, etc. estdn acce-
sibles desde la barra de herramientas, o de menu, de Composer; por lo que crear una pagina web
estd al alcance de cualquier persona, incluso sin conocimientos de HTML.
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Figura 3.14: Vista preliminar de las pdginas editadas con Mozilla Composer.
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Muchos son los protocolos usados desde siempre para compartir datos entre diferentes ordenadores, sin embargo,
desde la aparicion de la red Internet, todo parece normalizarse en torno al TCP/IP.[1]

Para ser exactos no se trata de un protocele sino de un conjunto de protocelos, aunque este tipo de disquisiciones |
se escapan al objetivo de esta guia. Para un estudio més detallado de las redes deberfa consultarse la Gufa de B
Admini n de Redes con Linux de Olaf Kirch, que se encuentra traducida al castellano en la web del
proyecto LUCAS.

Este protocolo tiene su origen en una red experimental desarrollada por el ejército de los Estados Unidos desde
1969 y que estuvo operativa <n 1975 conocida como ARPANET, dando lugar a Internet en 1990 y adoptando,
consecuentemente, <l protocolo TCP/IP en todes susnodos.

La novedad que aportaba esta forma de comunicacién es que, hasta entonces, todos los protocolos estaban
disefiados para enviar o reenviar ficheros completos, sin embargo el TCP fragmenta los datos en pequefias
unidades[2] que son enviados inmediatamente al nodo de destino que es el encargada de reensamblarlos. Esta
caracterfstica supone una complejidad para el software de comunicacion pero permite I ejecucisn de aplicaciones [
interactivas a través de la red. Pues bien, ya tenemos idioma.

Notas

1] Protocolo de Control de la Transmision (77 Control ProtocelVProtocolo de Internet {Internet id
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Composer estd accesible desde cualquier componente de Moxzilla a través del ment “Venta-
na" + "Composer” o desde el acceso directo situado en la barra de estado en cualquier ventana
de la aplicacién.

Podemos crear pdginas nuevas desde el menu principal “Archivo” + “Nuevo”, o bien, desde
el acceso directo situado en la barra de herramientas. Una vez tengamos la ventana de edicidn
podemos introducir los textos como harfamos con cualquier procesador y los elementos gréficos
o decorativos usando para ello los menUs y las herramientas que incorpora Composer para tal
fin. También podemos modificar o tomar como plantilla alguna pagina existente en nuestro disco
local o en la Internet, aunque debemos tener presente que, a la hora de guardar la pdgina, no se
incluirdn los elementos externos a ella, como imdgenes o sonidos, salvo que los almacenemos
expresamente en un directorio accesible para el navegador que las solicite.

3.3.La herramienta de trabajo en grupo Ximian Evolution

Guadalinex-edu incorpora la herramienta de trabajo en grupo Ximian Evolution para ges-
tionar nuestro correo electrénico, aunque también dispone de una agenda, un programador de
e ssE e tareas Y una libreta de direcciones donde alma-
cenar nuestros contactos. Se trata, por tanto, de
una conjunto de utilidades disefiadas para
manejar nuestras comunicaciones personales,
similar a las existentes en otras plataformas,
aunque con las caracteristicas de seguridad y
robustez de las soluciones Unix.

Bienvenido

Bienvenido a Evolution. Las siguientes pantallas permitim a
Evolution conectarse a sus cuentas de correo, e importar archivos
ofras aplicaciones

Por favor pulse el boton Siguiente para continuar.

< anenor | b siguente xcancer | | Figura 3.15; Pantalla de bienvenida de Ximian Evolution.
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Cuando accedemos por primera vez a Evolution, un asistente nos facilitard la tarea de iden-
tificarnos, es decir, introduciremos nuestro nombre completo, direccidn de correo electrénico,
nuestra empresa u organizacion (opcional) y nuestro archivo de firma (opcional) si deseamos que
todos nuestros mensajes incorporen un texto comun. Esta informacién se utiliza para identificar-
nos en nuestras comunicaciones, a modo de remite en el correo convencional.

Figura 3.16: Identificacidn del usuario de Evolution.
) sistente de configuracion ae Evolution -~~~ O

Identidad

Por favor escriba debajo su nombre y direccion

de coren. Los campos opcionales no hace
falta gue 103 rellene,
2 menos gque guiera incluir esta informacidn en
las cartas que envie

Informacian reguerid:

Mombre completo |.Juan Santos Martin

|
|

Direccidn de correo ||uan santos@juntadeandalucia.es

Infarmacidn opciohal

Responder a IJuan santos@juntareandalucia.es

Organizacidn: I\ES La Serena. Huelva

<] Anterior | [= Siguiente | X Cancelar |

En principio podemos dividir la pantalla de la aplicacidn en tres grandes zonas:

* La BARRA DE HERRAMIENTAS situada en la parte superior; donde tenemos acceso a
los menus de la aplicacién junto a una zona donde nos encontramos los botones de
tareas especfficas de la utilidad seleccionada.

* Un PANEL LATERAL llamado atajos desde donde podemos acceder ficilmente a las
distintas opciones de la aplicacion: Resumen, Correo, Agenda, Tareas y Contactos.

* Una VENTANA CENTRAL donde se ejecuta cada utilidad especffica.

3.3.1. El correo electrénico con Evolution Mail

Ximian Evolution posee un potente gestor de correo electrénico capaz de realizar con efi-
ciencia desde las tareas mds simples, como enviar y recibir mensajes, hasta las mds complejas como
la gestion de listas de distribucién o el
[ come conw o acsonssoramoniss_piscar_aatn |
e uso de filtros  reglas de correo.

" VTETSER TS AR EVATanT T

Do Xinian, Ine. <zuae@Ann can
#: inian Evalution Users <guolve@siriancarn>

|Asunto: Welcome to Xinian Evaluton!

Fechat 25 June 2002 144500 +0300

A

Getting Started [
On the fet of he Xinian Evoluton window i he Snortcut Bar, with cons fo each of your prinary fools: Summaty, Inbax, Calendar, Tasks, ang
Contacts You can Click an ose Kcans 1 JU rom ena 120 o ZNar. For more Getaled normaton manAZemert, acivals e Foldar B by
selecing Folder Bar fon the View men.

For 2 complete guid to using Xinian Evelution, select Table of Gontents or Getting Started In he Help menu.

= o Figura 3.17: El correo electrénico con Evolution.
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En primer lugar, Iégicamente, hemos de configurar nuestra cuenta o cuentas de correo,
es decir, hemos de conocer:

* Nuestra direccién de correo electrénico.
* El nombre y tipo del servidor de correo saliente y entrante.

* Nuestro nombre de usuario y contrasefia para la cuenta de correo facilitada por nues-
tro proveedor.

Con estos datos, elegiremos en el menu de la aplicacion "Herramientas” + "Configuracion
del correo” y cumplimentaremos todos los campos requeridos, del mismo modo que procederi-
amos para configurar el cliente de correo de Mouxzilla o el de cualquier otro programa.

El aspecto de la pantalla de gestidn del correo electrénico comparte las caracteristicas de la
mayorfa de las aplicaciones de su género, o sea, posee un drea donde se listan todos los mensa-
jes y un espacio donde se muestra el contenido del correo seleccionado.

Ademds de enviar y recibir mensajes, es también un potente gestor de los mismos, permi-
tiendo la creacion de carpetas donde almacenar el correo seglin nuestros propios criterios, esta-

blecer filtros y reglas de mensaje, autentificar el correo entrante y saliente, crear y editar listas de
correo, etc.

3.3.2. El resumen de Evolution

El resumen de Evolution nos presenta en una pantalla los eventos mds significativos registra-
dos por la aplicacién, el tiempo meteoroldgico que hay en distintos lugares del planeta, elegidos
por nosotros, los titulares de las noticias suministradas por los servidores web que tengamos defi-

nidos en las preferencias, las citas y tareas fijadas para el dfa y los mensajes de correo electrdnico
tanto de salida como de entrada.

Figura 3.18: El resumen de Evolution.
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La informacién proporcionada por este resumen es totalmente configurable, de modo
que podemos establecer las preferencias que mds se ajusten a nuestras necesidades sin mds que
elegir, en la barra de menus, "Herramientas” + "Configuracion del resumen”.
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3.3.3. La agenda de Evolution

Si pulsamos, en el panel lateral, sobre el icono de la "Agenda”, Evolution nos ofrece una agen-
da electrdnica muy completa, provista de un espacio central para anotar nuestras citas, un calen-
dario gréfico, un resumen de las tareas pendientes y realizadas, junto a una completa barra de
herramientas que nos simplifica las acciones mds habituales.

Figura 3.19: La agenda de Evolution.
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El aspecto de la pantalla nos recuerda al de una agenda convencional que convierte su uso
en una sencilla tarea, con la posibilidad de realizar bidsquedas en base a unos criterios selecciona-
dos por nosotros para facilitar la localizacion de apuntes concretos realizados con anterioridad.

3.3.4. La libreta de direcciones de Evolution

También tenemos la posibilidad de almacenar nuestros contactos en este componente de
Evolution.

Figura 3.20: La libreta de direcciones de Evolution.
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Clasifica los contactos alfabéticamente y nos muestra un resumen con los datos mds signi-
ficativos, sin embargo, siempre tenemos la posibilidad de acceder al contenido de la ficha y editar
todos sus campos para corregir y actualizar la informacién. Estd enlazado con el resto de com-
ponentes de Evolution y es capaz, por tanto, de enviar directamente un mensaje de correo elec-
trénico directamente a cualquier contacto que seleccionemos.

A la hora de introducir la informacién en las fichas, o editdndolas en cualquier momento,
podemos utilizar palabras clave para la clasificacién, de modo que podamos realizar busquedas
inteligentes de contactos usando esta caracteristica.

3.4.Transferencia de ficheros con gFTP

Otro de los protocolos mds usados de la Internet es el FTP (File Transfer Protocol), Protoco-
lo de Transferencia de Ficheros, disefiado para compartir archivos a través de la red. Para esta
tarea, ademds de Nautilus, Guadalinex-edu pone a nuestra disposicion el cliente gFTP que posee
un aspecto y un funcionamiento similar al WsFTP tan popular en otros sistemas operativos, de
manera que, obtener o enviar un archivo a través de la Internet, resultard tan facil como pulsar el
botdn de nuestro ratdn.

Figura 3.2 1: El cliente de transferencia de ficheros gFTP

FTP Local Servidor Marcadores  Transferencias Bitacora  Utilidades Ayuda,
Semdnr: ftp.cica.es : Puerto: |21 Usuario: Er\maldo : Contrasefia: [****** |§|
[momerusuarioescargas \j [1puminaraenian \j
Lecal] [Tados los Ficheros] Conectando. .
.ll;lAmmvu | TamaﬁulUsuarlo |Gv .ﬂ:lAmmvu | Tamaﬁu|Usuarlo |G\
. 960 usuario us
# manual.html 75,670 root roi
: Botones de
z )
) . |~ transferencia
Directorio local
Ca| - ] Cal — 3]
| Archivo |Fmgveso ‘
. . .
Ventana informativa de transferencias
rian Ma < >. Sitiene alguna pregunta, comentarios o
a a E er en cualquier momento las ultimas noticias sobre el
o N
Ventdana de mensajes PYING. Estoss
c ndiciones; para mas detal YING.
ite
_||

Se ejecuta en una ventana, donde podemos distinguir dos zonas centrales en las que nos
muestra, los contenidos de nuestro drbol de directorios local, a la izquierda, y los ficheros ubica-
dos en el servidor al que estamos conectados, de manera que, para obtener o enviar un fichero
bastard con seleccionarlo y pulsar la flecha que indique el sentido de la transferencia deseado.
Podemos distinguir, especialmente, los siguientes elementos de la ventana:

« BARRA DE MENU con sus accesos a todas las capacidades de la aplicacion.

* BARRA DE HERRAMIENTAS donde indicamos la direccidn del servidor FTP al que
vamos a conectarnos, el puerto de conexidn, el nombre de usuario vy la contrasefia que
nos identifique.

O O O guadalinex-edu
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+ BARRA DE DIRECCION dividida en dos partes donde nos muestra la direccién de las
carpetas en las que estamos situados, tanto local como remotamente.

* VENTANA PRINCIPAL, subdividida en dos espacios para mostrar los contenidos de la
carpeta local y el directorio del servidor en que nos encontremos.

* VENTANA INFORMATIVA sobre el progreso de las transferencias.

* VENTANA DE MENSAJES o logs de la aplicacién.
Muchos servidores FTP de la Internet ofrecen la posibilidad de realizar descargas a personas
andnimas, en este caso, lo habitual es indicar como contrasefia, nuestra direccidn de correo elec-
trénico.

3.5. Otras herramientas de red

3.5.1. Chatear con X-Chat

Para mantener charlas en tiempo real con personas de todo el mundo a través de una ter-
minal de texto, utilizaremos X-Chat, una aplicacion especifica disefiada para tal fin e incorporada
en la distribucién Guadalinex-edu.

Figura 3.22: El cliente de chat X-Chat.
g x-ohat [2 rr———

X-Chat IRC Servidor Configuracion Ventana Ayuda

e loaded
ace 1

=ninguno=

Es un sencillo, pero a la vez potente y sdlido, cliente de chat con todas las caracteristicas y
capacidades de los programas de este tipo.

3.5.2.Videoconferencia con GnomeMeeting

Es una aplicacion de videoconferencia que nos permite establecer comunicaciones audiovi-
suales, a través de la Internet, con cualquier persona del mundo en tiempo real. Tiene una inter-
faz muy intuitiva, por lo que, cualquier usuario, aunque sea inexperto, serd capaz de manejar
sencillamente esta aplicacion.
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hd GnomeMeeting

Archivo Editar Ver Llamar Ayuda

calltorff |V|

Historial de actividad
00:38:55 Deshabilitando el
tunneling H.245

00:38:55 Comenzado
GnomeMEeting V0.93 para
grimaldos

00:38:56 Abriendo dispositivo

Historial | Audio | Video:

3.5.3. Mensajeria instantdnea con Gaim

Figura 3.23: GnomeMeeting

Guadalinex-edu incorpora también un cliente de mensajeria instantdnea muttiprotocolo lla-

mado Gaim.

Figura 3.24: Gaim, un cliente de mensajeria instantdnea.

Nombre de Usuario:

Igrima\dos u

Contrasefia:

& * ®

Cuentas  Preferences  Sign On

Permite intercambiar mensajes en tiempo real con una persona o grupos de personas de
cualquier parte del mundo, avisdndonos cuando alguno de nuestros contactos se encuentra

conectado.

Podemos registrar todas las conversaciones mantenidas con la posibilidad, incluso, de man-
tener registros individuales para cada contacto efectuado.
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Aplicaciones ofimaticas

4.1. La suite ofimatica OpenOffice.org

4.2.Acceso a bases de datos con
Gnomedb

4.3. La contabilidad con GnuCash
4.4. Dia, el editor de diagramas

4.5. MrProject, la herramienta de gestion
de proyectos
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Aplicaciones
B ofimaticas

Las tareas ofimdticas constituyen uno de los usos mds habituales de las herramientas informati-
cas, tanto en el entorno laboral como doméstico, por lo tanto, cualquier sistema que se precie
debe contar con aplicaciones especificas para estos menesteres. Las acciones mds bdsicas en
este contexto son el procesamiento de textos, el acceso a bases de datos y la generacidn de
hojas de célculo.

La mayorfa de sistemas comerciales proponen familias de aplicaciones bajo una misma
estructura, llamadas suites ofimdticas, para satisfacer las necesidades de los usuarios en este terre-
no. Recientemente se ha desarrollado una alternativa libre a estas aplicaciones, que ha incorpora-
do la distribucién Guadalinex-edu, totalmente compatible con la mayorfa de soluciones
comerciales existentes en el mercado. Se trata del proyecto OpenOffice.org.

Ademds disponemos de una aplicacién del entorno GNOME para acceder a las bases de
datos, un editor de diagramas, un gestor de proyectos y un completo programa de contabilidad.

4.1. La suite ofimatica OpenOffice.org

OpenOffice es también una suite, o conjunto de aplicaciones, con una interfaz practicamen-
te idéntica a la de muchos programas de esta categoria y capaz de intercambiar ficheros con ellos,
es decir, puede abrir perfectamente archivos creados con otras aplicaciones similares, sin pérdida
de informacién y puede generar archivos que sean editados en otros entornos de trabajo ofima-
ticos.

Entre sus componentes destacan el procesador de textos, Writer, el editor de hojas de cdl-
culo, Calc, el creador de presentaciones, Impress y el ilustrador vectorial, Draw. Ademds es capaz
de acceder a distintos formatos de bases de datos y administrar sus tablas, crear consultas, etc.

4.1.1. El procesador de textos de OpenOffice.org

En relacidn al tratamiento de textos, todos los sistemas profesionales, distinguen perfecta-
mente las tareas de edicién y procesamiento separadamente de la maquetacion y formateo del
mismo. Es decir, para editar un texto necesitamos solamente una aplicacion que sea capaz de tra-
ducir nuestras pulsaciones del teclado, mientras que la recuperacién del texto editado, por cual-
quier medio, principalmente impreso, con un aspecto personalizado que facilite su lectura, es una
tarea que corresponde a un "maquetador” o “formateador” de textos.
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Con la extensién del uso de equipos informéticos para tareas ofimdticas, sobre todo en entor-
nos domésticos, han aparecido soluciones intermedias con capacidades superiores a los editores de
texto simples, pero muy alejadas de las posibilidades que brindan las aplicaciones de maquetacién
profesionales. OpenOffice Writer, el procesador de textos, se ubica en este contexto y cumple sobra-
damente las expectativas de formateo de texto que necesita cualquier usuario no profesional.

Figura 4.1: El procesador de texto de OpenOffice.org
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El escritor de OpenOffice.org se nos presenta en una ventana de edicidn provista de multi-
tud de herramientas que nos facilitan las acciones mds comunes, con un aspecto idéntico a su
homdlogas en otros entornos, de modo que las personas habituadas a otras aplicaciones comer-
ciales no encontrard ninguna diferencia a la hora de trabajar con Writer.

No pretendemos documentar el uso y todas las posibilidades que ofrece este programa, tan
sélo informar de su existencia y resefiar, tal vez, algunas de sus caracteristicas mds relevantes:

» Comparte informacién con cualquier editor de texto simple que funcione sobre cualquier
sistema operativo, ademds intercambia ficheros con formato .doc, StarWriter (El procesa-
dor de la suite, StarOffice) y RTF (Rich Text Format, Formato de texto enriquecido).

* Posee facilidades de edicidn de los atributos del texto, como alineacidn, tipograffa, tama-
fio, ortograffa, realces, sangrias y tabuladores, etc.

* Soporta elementos gréficos como imdgenes, lineas, tablas, etc.

* Puede generar automdticamente archivos HTML a partir de cualquier documento edi-
tado con el escritor.

* Se conecta con el resto de componentes para intercambiar informacién y generar
documentos de texto a partir de datos residentes en otra aplicacion.

e Es, ademds, un navegador de la Internet, por lo que podemos editar cualquier pdgina
web o archivo de texto que se encuentre accesible en la Red o ser utilizado especifi-
camente como editor web.

» Genera archivos PDF directamente.
» Admite notas al pié de pagina en los textos.
* Permite la definicién de estilos para facilitar la homogeneidad en la maquetacion.

Manual basico de usuario



4.1.1.1. El editor de formulas de OpenOffice.org

OpenOffice.org Math proporciona una interfaz simple para editar texto cientffico. Consta de
una panel de seleccidn que contiene operadores, simbolos cientificos, expresiones, etc. y basta
seleccionar cualquiera de ellos mediante una pulsacién con el botén izquierdo del ratén para
incorporarlo a nuestro documento.

A medida que vayamos adquiriendo cierta experiencia nos resultard muy cémodo introdu-
cir directamente las expresiones en la ventana de comandos.

Figura 4.2: El editor de férmulas de OpenOffice.org

Arivo. Bdiar Ver Fomsto Hermiemas Vegana Aysda
He|lzbea|aieals2+2k|la
= ome ] BRI

welp peee

asb asA () Sa
-
©w 9 V 3V

m baRYoe
1]

L—Seahﬁmciénf(x):[— P S T}
x P

fL- Seo lo funcibn fixymsqrt{xe5) over sbsg (23|

[150% [

4.1.2. Las hojas de cdlculo de OpenOffice.org
Calc es un componente de OpenOffice.org disefiado para la generacion de hojas de cdlcu-
lo. Consta de una ventana central con celdas donde introduciremos texto, nimeros o férmulas
para que la aplicacién realice los cdlculos que tengamos establecidos.
Incorpora una gama amplia de funciones de célculo tanto elementales como complejas, inclu-
so, permite realizar andlisis estadisticos de los datos o trabajar con funciones financieras, ademas,
es capaz de guardar en las celdas,
referencias de datos situados, no
e [+l al6l¥ be =7 tralE sélo en el disco local, sino en una
EICEEE: red, y por tanto en la Internet.
Puede realizar algunas fun-
ciones especfficas de las bases de
datos y estd conectado perfecta-
mente con Writer para servirle
como fuente de datos a la hora
de generar informes o cartas per-
sonalizadas.
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Figura 4.3: Hojas de cdlculo con
o OpenOffice.org
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4.1.3. El editor de presentaciones de OpenOffice.org

OpenOffice.org Impress es una aplicacién que nos permitird realizar nuestras presentaciones
con sencillez y elegancia, para ello dispone de una amplia gama de herramientas auxiliares que nos
simplificardn esta tarea.

Normalmente una presentacién se compone de una serie de diapositivas mostradas en un
orden secuencial. Impress es capaz de gestionar cualquier cantidad de estas hojas o diapositivas,
limitada tan sdlo por los recursos del sistema, ademds cuenta con una amplia gama de plantillas
que nos ayudardn a dotar de coherencia al conjunto de hojas de la presentacion.

Entre sus capacidades mds significativas, mencionaremos:

* Puede incorporar las herramientas de creacidon de gréficos vectoriales que posee
OpenOffice Draw.

* Dispone de multitud de efectos de transicién entre las diapositivas para animar nues-
tras presentaciones.

* Podemos incluir notas en las diapositivas que no se visualizardn durante la presentacion,
pero que podemos imprimir y consultar deteniendo la presentacién unos instantes.

* Podemos publicar automdticamente en la Internet nuestras presentaciones directamen-
te desde Impress y serdn accesibles a todos los navegadores modernos.

* Admite el uso del ratén durante la presentacion como si fuera un puntero luminoso
para dibujar Iineas o sefalar puntos de interés en cada diapositiva.

Figura 4.4: El editor de presentaciones de OpenOffice.org
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4.1.4. Dibujos vectoriales con OpenOffice.org

Es una aplicacién de dibujo para la creacidn de ilustraciones vectoriales. Para conocer mds
detalles sobre los tipos de ilustraciones le invitamos a consultar el capftulo siguiente.

OpenOffice.org Draw posee fundamentalmente dos tipos de herramientas, uno para la cre-
acion de figuras geométricas de dos y tres dimensiones, lineas rectas y de trazado libre, textos,
etc. y otro para la modificacion de estos elementos, o sea, la rotacion, escalado, disposicidn, etc.

Las ilustraciones generadas con Draw podemos exportarlas a formatos grdficos de mapa de
bits como GIF PNG, JPG,... e incorporarlas a nuestros documentos o publicaciones web. También
soporta todo tipo de grdficos generados con el resto de aplicaciones de la suite OpenOffice.
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Figura 4.5: El ilustrador vectorial de OpenOffice.org
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4.2. Acceso a bases de datos con Ghomedb

Gnomedb-fe es un front-end, es decir, un entorno grdfico amigable, que permite acceder a
diferentes tipos de fuentes de datos, ya sean bases de datos, ficheros de texto plano o servidores
de informacion.

En realidad, tras esta sencilla ventana de la aplicacion, se ejecuta una potente baterfa de pro-
gramas de acceso y conexién con diferentes servidores de datos.

Cuando invocamos a Gnomedb-fe, nos presenta el menu principal en la parte superior de
la ventana junto a un panel lateral que contiene accesos directos a distintas utilidades de admi-

nistracion de datos, cada una, despliega su propia barra de
ks i herramientas en la parte superior de la ventana de edicion.

b Desde este entorno podemos consultar; editar; exportar e
R R importar, desde y hacia diferentes formatos de datos, con la
oy zm?;v:w‘a posibilidad de generar informes y formularios totalmente per-
DAREESE ibras OAFIID:GHOME_GDA_P sonalizables mediante pantallas grédficas accesibles en cualquier
= momento.
Manager
i
Designer
I = = Figura 4.6: Gnomedb para acceder a bases de datos.

4.3. La contabilidad con GnuCash

Es un completo programa de contabilidad doméstica que nos permite realizar un exhausti-
Vo seguimiento de nuestras finanzas. GnuCash se ejecuta en una ventana principal, con acceso a
todas las caracteristicas de la aplicacion, y genera ventanas auxiliares para mostrar o editar ele-
mentos contables especificos como los informes de balance, apuntes, gestién de acciones, bus-
queda de transacciones, etc.

Dispone de un avanzado conjunto de herramientas y capacidades financieras, entre las que
podemos mencionar:
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* Soporte de mlltiples cuentas con doble entrada de registro.

* Herramientas automdticas para conciliaciones contables.

* Seguimiento individualizado de acciones y de paquetes de acciones. Incluso puede car-
gar directamente la informacion bursétil desde varios servidores en la Internet.

* Registro de cuentas con mdltiples monedas.

» Generacién de informes en varios formatos: texto, grdficos y HTML.

" € Aploaciones  Acciones BOI®

Figura 4.7: La aplicacién de contabilidad GnuCash.
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4.4. Dia, el editor de diagramas

Dia es una aplicacién para la edicidn sencilla de diagramas.
Cuenta con un panel de herramientas junto a una amplia gama de
simbolos especificos predisefiados y clasificados, que podemos
incorporar directamente a nuestro diagrama con una sola pulsacion

del botdn izquierdo del ratén.

Se ejecuta en una ventana principal donde se encuentra el
menu de la aplicacidn, las herramientas de creacién de formas y los
simbolos especfficos del tipo de diagrama que pretendamos realizar.

Figura 4.8: Dig, el editor de diagramas.
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En otra ventana diferente nos permite la edicién del esquema sobre una ventana semejante
a un papel cuadriculado, para facilitar los trazados. Admite la posibilidad de incorporar imdgenes
personalizadas, redimensionar los simbolos predefinidos, elegir el tipo de linea, trazar figuras geo-

métricas, entre otras capacidades.
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Una vez finalizado nuestro diagrama, podemos imprimirlo directamente desde la aplicacién,
guardarlo en un archivo o exportarlo en un formato gréfico para compartirlo con otra aplicacion.
Entre las capacidades de exportacién destaca:

* Formato PNG (Portable Network Graphics) que es un archivo de imagen en mapa de
bits y puede ser editado con cualquier editor de imdgenes.

* Formato EPS (Encapsulated PostScript), es un archivo de impresion profesional compa-
tible con la mayoria de aplicaciones gréficas, similar al conocido PDF.

* Scalable Vector Graphics (SVG), forma-

N L T - TP - T | to de imagen vectorial muy interesan-
te ya que se puede incorporar a
cualquier editor de ilustraciones de

MML este tipo y ser redimensionado sin pér-

dida de calidad.

Para conocer con mds detalle los diferentes
tipos de archivos le sugerimos consultar el Apén-
dice A.
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Figura 4.9: Esquema realizado con Dia.

4.5. MrProject, la herramienta de gestion de proyectos

MrProject es una aplicacién libre, cubierta por la licencia GPL, integrada en el escritorio
GNOME que permite controlar cualquier proyecto, gestionando sus costes, tareas asignadas,
recursos humanos y los tiempos de ejecucion.

La ventana de la aplicacidon puede mostrar diferentes vistas del proyecto, dependiendo de los
aspectos que necesitemos manejar o editar. Entre sus caracteristicas podemos mencionar:

* Administracion de equipos de trabajo.
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Figura 4.10: MrProject para gestionar los proyectos.
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Aplicaciones graficas

5.1. Retoque fotogriéfico. El Gimp

5.2. llustraciones vectoriales.
Sodipodi

5.3. Dibujar con Tux Paint

5.4.Visualizar documentos
PostScript y PDF

5.5.Visualizar imagenes

5.6. Importar imdgenes de una
camara digital
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B Aplicaciones graficas

La digitalizacion de imdgenes ha supuesto una auténtica revolucién en este campo. Las
posibilidades que ofrecen, hoy dia, las aplicaciones gréficas en cuanto a la manipulacién, edicién
y creacion de imdgenes las han convertido en imprescindibles en cualquier plataforma infor-
matica. Guadalinex-edu incorpora varias de estas herramientas desarrolladas para entornos
GNU/Linux, tanto para el trabajo con imdgenes de mapa de bits como ilustraciones vectoria-
les.

Es importante precisar las caracteristicas de estos dos tipos de archivos gréficos, para que
al generar una ilustracién, podamos decidir cdmo obtendremos mejores resultados:

+ Las IMAGENES VECTORIALES se componen de rellenos y contornos definidos mate-
médticamente (vectorialmente) mediante precisas ecuaciones que describen perfecta-
mente las diferentes regiones de la ilustracidn, esto permite, como rasgo principal, que
puedan ser escaladas sin merma de calidad, es decir, podemos agrandarlas, reducirlas y
deformarlas.

Las IMAGENES EN MAPA DE BITS estdn descritas mediante una gran cantidad de cua-
draditos, llamados pixels, rellenos de blanco, negro o color. Es decir, cuando una imagen
se digitaliza en mapa de bits, se "cuadricula”, como si superponemos sobre ella un papel
milimetrado y leemos en cada celda el color que contiene. Evidentemente, cuanto
mayor sea la cantidad de celdas que consideremos, mejor descrita estard la imagen y se
representard con mayor calidad. Eso es la resolucién. Este tipo de archivos se usan pre-
ferentemente con imdgenes de tono continuo como las fotografias, es decir, que con-
tienen gran variedad de gama y matices de color.

Otros aspectos relacionados con las imdgenes serfan la comunicacién con las cdmaras
fotogréficas digitales, la visualizacion secuencial de las imdgenes de un directorio, la creacién de
miniaturas, etc. Para todos ellos, Guadalinex-edu, nos aporta soluciones.

5.1. Retoque fotografico. El Gimp

GIMP (GNU Image Manipulation Program) es uno de los programas mds populares del
entorno GNU/Linux y estd incorporado a, practicamente, todas las distribuciones. También
estd disponible para otras plataformas, como MacOSX, bajo la licencia GPL, o sea, es software
libre.
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Figura 5.1: EI Gimp con algunas ventanas de herramientas y una ilustracién abierta.
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Tiene unas caracteristicas similares a otras aplicaciones de manipulacién de imdgenes como
Adobe Photoshop y trabaja con una gran cantidad de formatos de ficheros grdficos en mapa de bits.

Se ejecuta en una ventana principal de herramientas y varias adicionales que podemos ele-
gir segln las necesidades de cada tarea. Las ilustraciones se muestran en una ventana de imagen
y puede abrir tantos archivos simultdneamente como permita la capacidad del equipo. En todo
momento se encuentra accesible el menu general de la aplicacién, pulsando con el botdn dere-
cho del ratén sobre cualquier drea de una imagen abierta.

Entre sus capacidades se encuentran:
* Soporte para canal alfa en las imdgenes, es decir, es capaz de distinguir y gestionar regio-
nes transparentes.
* Herramientas de transformacién con las que podemos rotar, escalar, sesgar, etc.

* Trabaja con canales y capas, o sea, puede descomponer los colores bdsicos y permite
superponer distintas ilustraciones en capas diferentes dentro de una misma imagen.

* Herramientas inteligentes de seleccién de zonas de una imagen.

* Una completa gama de ajustes del color.

* Potentes utilidades de retoque como el clonado, suavizado, difuminado,...

* Convierte trazados en selecciones y viceversa.

* Gradientes y motivos de rellenos personalizados.

* Diferentes herramientas de dibujo como el ldpiz, aerdgrafo, etc.

* Amplia paleta de pinceles editables.

* Soporta scripts (pequeiios programas) en varios lenguajes de programacién lo que le
permite contar con un completo surtido de plugins en constante evolucion.

* Muttiples niveles de deshacer sdlo limitados por la capacidad de equipo.

En definitiva, no se trata de realizar un exhaustivo listado de las caracteristicas y del uso de
la aplicacién, ello cubriria sobradamente un voluminoso manual, tan solo vamos a mostrar algunas
de sus capacidades en la seguridad que la curiosidad del lector descubrird por si misma la poten-
cia de este programa.
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5.1.1. Manipular fotografias con Gimp

Gimp es capaz de realizar, practicamente, cualquier tarea relacionada con la edicidn, mejora,
trucaje y retoque fotogrdfico, incluso diferentes usuarios realizardn diferentes procedimientos para
conseguir el mismo efecto.

B [fototavoz.1i-18.0 (RG) 25%

Figura 5.2: Fotografia original

Elegiremos el elemento o los elementos que
necesitamos de la fotografia original, en este caso esta
simpdtica pareja, v la seleccionamos usando la herra-
mienta de curvas de Bézier indicada para esta mision.

Realizaremos, a modo de ejemplo, un sencillo
ejercicio con dos fotografias.

[ [oomozstiso mos) 2

Figura 5.3: Seleccién de los elementos de la imagen.

b
“sunsetl.jpg-11.0 (RGB) 50% Cancelar

Abrimos el archivo gréfico de destino, en este caso
un paradisiaco lugar para transportar a nuestra pareja,
creamos una nueva capa transparente y pegamos el con-
tenido de nuestra seleccién. Redimensionamos para que
armonice la imagen en el nuevo contexto vy la desplaza-
mos hasta el lugar deseado.

Figura 5.5: Imagen trucada final.

Esta seleccion la podemos guardar en un traza-
E do por si fuera necesaria posteriormente, de esta
forma no tendrfamos que repetir el procedimiento.
La difuminamos unos 5 pixels para evitar la sensacién
de recorte y la copiamos.

Figura 5.4: Pegado de la seleccion en una imagen distinta.




Ya tenemos a nuestra pareja en su lugar de destino. Podemos perfeccionar el efecto tanto
como deseemos, por ejemplo, ajustando las temperaturas de color y ecualizdndolos para conse-
guir una tonalidad y aspecto homogéneo, en definitiva, tanto como nuestra imaginacion y capaci-
dad técnica nos permita.

5.1.2.Afadidos de Gimp

Entre las caracterfsticas ya mencionadas de esta aplicacién se encuentra la posibilidad de pro-
gramar en diferentes lenguajes unos afiadidos o plugins que automaticen distintas tareas. Este
hecho, junto a su condicién de software libre, permite que gran cantidad de entusiastas, con los
suficientes conocimientos de los lenguajes de programacion, aporten sus creaciones y doten a
Gimp de un conjunto de utilidades de este tipo, realmente considerable.

Figura 5.6: Ment de acceso a los afiadidos de Gimp.
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Estos afadidos o plugins pueden servir para aplicar filtros a una imagen, crear brochas o relle-
nos degradados personalizados, acceder al escaner, etc.Vamos a ilustrar este apartado mostran-
do un par de ejemplos con dos efectos para transformar el texto.

En primer lugar, elegimos el efecto "Helado". Introducimos el texto "GUADALINEX edu”,
elegimos el tipo y tamafio de la fuente y el color de fondo. Ejecutamos el plugin y obtenemos
automdticamente nuestro texto totalmente transformado.

E W]

I I bk . . o ’
[ Ermas Figura 5.7: Guadalinex-edu con un efecto "Helado”.

En las mismas condiciones, si elegimos el efecto "Cristal” v las imdgenes de la textura, obte-
nemos otra transformacién diferente de nuestro texto:

DALINEX eau]

<] B3
[ JSnnome1a0 668 100w

”

Figura 5.8: Guadalinex-edu con un efecto “Cristal
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5.2. llustraciones vectoriales. Sodipodi

Otra de las dreas mds importantes de la imagen digital son las ilustraciones vectoriales. Una
imagen vectorial almacenada en un fichero grdfico presenta como gran ventaja la posibilidad de
ser redimensionada sin que su calidad se vea afectada. Normalmente se utilizan estos formatos

para ilustraciones que contienen regiones coloreadas de manera uniforme y deli-
mitadas por algin tipo de trazado editable, como ocurre con mucha frecuencia
en el mundo del disefio grdfico, sobre todo para anagramas, logotipos o imdgenes
que deben ser reproducidas en tamafos muy dispares como una tarjeta de visita
o una valla publicitaria. En estos casos la escalabilidad es una cualidad insustituible.

Hoy por hoy, los entornos MacOS sobre ordenadores Apple, dominan total-
mente el terreno del disefio grédfico y la edicién profesional, sin embargo,
GNU/Linux dispone de varias aplicaciones para la manipulacién de archivos grdfi-
cos, unas muy desarrolladas y comparables plenamente con sus competidoras
comerciales, como es el caso del Gimp y otras en periodo de evolucién y mejo-
ra, pero teniendo en cuenta el ritmo de desarrollo de las aplicaciones libres, pode-
mos ser muy optimistas.

Para el caso concreto de los grdficos vectoriales, Guadalinex-edu incorpora
SODIPODI, una aplicacién que trabaja con formatos vectoriales SVG (Scalable
Vector Graphics) pero capaz de exportar sus ilustraciones a PNG (Portable Net-
work Graphics) para que sea editadas por cualquier programa de retoque como
El Gimp.

Sodipodi se ejecuta mostrando una ventana principal con sus herramientas
fundamentales, agrupadas bajo pestafias desplegables, de modo que el usuario
puede ir mostrando/ocultando estos grupos segln sus necesidades.

Figura 5.9:Ventana principal de herramientas de Sodipodi.
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Ademds también podemos mostrar a
voluntad, otras ventanas de herramientas
secundarias como las propiedades de los ele-
mentos seleccionados o los atributos del
texto. Los archivos gréficos los muestra en
otra ventana diferente al estilo del Gimp,
teniendo siempre accesible el menu general
de la aplicacién pulsando con el botdn dere-
cho del ratén sobre cualquier drea de la ilus-

Figura 5.10: llustracién de Sodipodi.
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Para la edicidn de ilustraciones contamos con herramientas similares a las de cualquier otro
programa de su género. Podemos trazar figuras geométricas, texto, lineas rectas o de libre crea-
cion. Los trazados poseen nodos en su contorno provistos de unos manejadores que nos permi-
ten controlar la curvatura de la linea en la zona alrededor del nodo y conseguir asi contornos con
transiciones de curva suaves o abruptas, segin nos interese. En cualquier trazado podemos afia-
dir o suprimir estos nodos dependiendo de nuestras necesidades, incluso podemos convertir los
textos a curvas y deformarlos, total o parcialmente para conseguir personalizaciones de las for-
mas tipograficas convencionales.

5.3. Dibujar con Tux Paint

Es un sencillo y divertido programa de dibujo orientado a los mds pequefios, con una inter-
faz muy simple y llamativa.

Figura 5.1I: Dibujos alegres con Tux Paint.

VIUIGS) |
ﬁ Escoge un color y la forma del pincel con el cual dibujar.

Guarda sus imdgenes en archivos con formato PNG y dispone de un panel de herramientas
donde se pueden elegir figuras predibujadas, brochas y gomas de borrar con diferentes tamafios
de pincel, lineas y formas geométricas, etc. Posee una paleta de colores muy alegres, una herra-
mienta para incluir texto en el dibujo y también permite la impresion directa del archivo gréfico.

Es, evidentemente, una aplicacién muy elemental sin grandes pretensiones de nivel técnico,
pero muy indicada en ambientes educativos iniciales.

5.4.Visualizar documentos PostScript y PDF

En muchas ocasiones necesitamos compartir documentos donde el aspecto y la composi-
cion son importantes y deseamos que nuestro destinatario pueda recibir exactamente el docu-
mento impreso. Para estas situaciones disponemos del formato PostScript.

@
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PostScript es un lenguaje de descripcidn de pdgina (LDP) que se utiliza fundamentalmente
para decirle a una impresora qué y cémo debe imprimir; por lo tanto, un fichero con este formato
es, en realidad, un documento impreso, en formato electrénico o digital.

Las extensiones habituales de estos archivos son:

 PS, un archivo PostScript generado para una impresora concreta.

 EPS, de Encapsulated PostScript que es un archivo PostScript independiente de la impre-
sora.

» PDF, de Portable Document Format que constituye una reciente version del PostScript ori-

ginal disefiado para el intercambio (portabilidad) y se genera a partir de los anteriores.

En GNU/Linux, la mayoria de aplicaciones orientadas a producir documentos compuestos,
de texto y/o gréficos, cuentan con la posibilidad de generar archivos PostScript o PDF. Guadali-
nex-edu recoge esta caracteristica e incorpora también GNOME GhostView, que es un visualiza-
dor para este tipo de ficheros.

GNOME GhostView (GGV) permite, por tanto, ver en pantalla o imprimir archivos Pos-
tScript o PDF y proporciona varias herramientas para facilitar la gestion de los mismos.

Ademds del menu general de la aplicacién posee, como elementos mds destacados, una
barra de herramientas con botones de navegacidn por las distintas pdginas del documento, boto-
nes para ajustar el tamafio de la vista en pantalla y un panel lateral con botones de conmutacion
que nos permite marcar/desmarcar paginas para realizar posteriormente alguna accion con ellas,
normalmente imprimir.

Figura 5.12: GNOME GhostView, el visor de documentos PostScript/PDF
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5.5.Visualizar imagenes

Otro grupo de herramientas grdficas muy utilizadas son los visores de imdgenes, éstos nos
muestran los contenidos graficos de una carpeta de una forma rdpida y ordenada junto a otras
pequefias capacidades de gestidn y edicidn, como la creacién de catdlogos, inclusion de comen-
tarios, rotaciones y simetrfas, etc.
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5.5.1.Ver imagenes con gThumb

glhumb es un visor de imdgenes con una concepcién similar al programa ACDSee. Su pan-
talla se configura, igual que en éste, en una zona superior, donde se encuentra la barra de menu
principal de la aplicacion y la barra de herramientas, una ventana central donde nos muestra las
miniaturas de las imdgenes que contenga la carpeta seleccionada y un panel lateral dividido en dos
espacios, uno superior para recorrer el arbol de directorios y otro inferior donde nos ofrece una
previsualizacién de la imagen seleccionada en la ventana principal.

Figura 5.13: El visor de imdgenes gThumb.
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Es capaz de visualizar practicamente todos los tipos de archivo incluidas las animaciones GIF.
Nos permite, entre otras capacidades:

* Afadir comentarios a las imdgenes.

* Crear catdlogos para organizar nuestros ficheros gréficos.

* Realizar pases de diapositivas.

* Imprimir imdgenes directamente.

* Colocar alguna imagen seleccionada como fondo de escritorio.

* Buscar imdgenes

* Crear una imagen indice que contenga previsualizaciones en miniatura de un conjunto de
imdgenes.

Todo ello a través de una interfaz muy intuitiva que permite un manejo muy sencillo de la
aplicacién.

5.5.2.Ver imagenes con el Ojo de GNOME

El Ojo de GNOME es otro visor de imdgenes clasico, incorporado por la distribucién Gua-
dalinex-edu. Soporta también la mayoria de formatos gréficos de archivo para la visualizacién, aun-
que sdlo es capaz de guardar imdgenes en PNG v |PG. Puede mostrar las imdgenes con diferentes
niveles de ampliacién y a pantalla completa.
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Figura 5.14: El Ojo de GNOME.
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Su concepcién es similar a IrfanView,
aunque no alcanza el nivel de prestaciones
de éste. Se usa principalmente para una
visualizacion y edicidn rapida de imdgenes
concretas permitiendo algunas transforma-
ciones elementales como las rotaciones y
simetrias, ya sean verticales u horizontales.
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5.6. Importar imagenes de una camara digital

Las cdmaras fotogréficas digitales han experimentado, en los Ultimos tiempos, una gran difu-
sidn vy su uso se ha extendido considerablemente, motivado quizds por el abaratamiento y des-
arrollo de la tecnologia que les da soporte y por la gran versatilidad que les proporciona evitar
el proceso inherente al revelado convencional. Para estos dispositivos digitales, la conexion con el
ordenador es imprescindible y Guadalinex-edu facilita la comunicacion con estas cdmaras a través
del programa gPhoto.

Figura 5.15: Ventana de la aplicacién gPhoto.
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Una vez seleccionado el modelo de
cdmara y el dispositivo de conexién, gPho-
to nos mostrard una previsualizacién de las
imdgenes contenidas en la memoria de la
cdmara, permitiéndonos elegir aquellas que
queremos almacenar en nuestro disco
duro.

Ademds de esta tarea bdsica de comu-
nicacién con la cdmara, gPhoto nos ofrece otras capacidades mds sofisticadas para el tratamien-
to, organizacién y clasificacion de nuestras fotografias, todo ello de una forma totalmente
automatizada, como el redimensionado de imdgenes o la creacidn de una galerfa web con las
fotos seleccionadas.

Select "Camera->Get Index’ to preview inages, Browse Directory | & Post Frocess | [
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